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Resumo: O presente artigo tem por finalidade a apresentacao de um projeto educacional sobre
arqueologia medieval realizado com o 6° ano do Ensino Fundamental, ao longo ano de 2021.
Neste trabalho compartilharemos os desafios de ensinar Historia Medieval durante a difusao das
medidas restritivas contra a Covid-19 e a implantacao do Ensino Hibrido e algumas praticas
pedagdgicas aplicadas na escola.
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Abstract: The purpose of this article is to present an educational project on medieval archeology
carried out with the 6th year of Elementary School, throughout 2021. In this work we will share
the challenges of teaching Medieval History during the dissemination of restrictive measures
against Covid-19 and the implementation of Blended Learning and some pedagogical practices
applied at school.
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1. A Histdria Medieval no Ensino Hibrido.

A primeira vista, pode parecer que o texto a seguir foi escrito por um
arquedlogo ou por um estudante dessa ciéncia. Todavia, a experiéncia destacada
neste espaco foi produzida por um professor de Histdria do Ensino Fundamental,
que buscou incentivar o interesse pelo estudo da arqueologia medieval durante
a implantacao da educacao hibrida em uma escola da rede privada, localizada na
cidade de Nilépolis, no Estado do Rio de Janeiro. O ensino hibrido ou educacao
bimodal € uma mescla entre as aulas presenciais e o modelo de aprendizado on-
line. Embora algumas experiéncias com a aprendizagem hibrida tenham sido

realizadas nos Estados Unidos ha algum tempo, esse método foi implantado em
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larga escala no Brasil apos a difusao das medidas restritivas contra a Covid-19.
Ainda que os primeiros meses da pandemia tenham provocado uma
desorganizacao na educacao brasileira, haja vista que nenhuma instituicao, seja
publica ou privada, estava preparada para uma situacao inusitada como essa, o
plano de retomada das atividades escolares, no segundo semestre de 2020,
obrigou as instituicdes de ensino a procurarem plataformas que pudessem
garantir uma educacao de qualidade para os alunos, cujos responsaveis nao se

sentiam seguros para envia-los a escola.

Durante essa fase de retomada, os professores que estiveram na linha de
frente sentiram-se como cobaias de uma experiéncia tecnoldgica. Em pouco
tempo, tiveram que dominar ferramentas de comunicagdo como Microsoft
Teams, Google Meet e Zoom Cloud Meetings. Acostumados a circular pela sala
de aula, os professores precisaram ficar parados, para facilitar o enquadramento
da cadmera e tiveram que se acostumar com a utilizacdao de instrumentos de
captacdo de audio, que permitiam a transmissdao de suas explicacdes para os
alunos da sala remota. A retomada das aulas, embora tenha reduzido o
calendario letivo, nao flexibilizou o curriculo escolar. Os capitulos destacados no
material didatico precisaram ser apresentados aos alunos na integra, para que

nao seguissem para o proximo ano sem os conhecimentos necessarios.

Embora as geragdes mais novas tenham uma grande facilidade com o uso
de tecnologias, todas essas transformacoes acabaram se convertendo,
inicialmente, em um obstaculo ao processo de aquisicdo do conhecimento. A
implantacao dos novos modelos de ensino reativou queixas antigas dos alunos,
como a formulagdo de aulas mais agradaveis e a exigéncia de um ensino mais
significativo, que inclua referéncias as suas experiéncias cotidianas. Quando se
trata do ensino de Histéria Medieval, essas expectativas tornam-se maiores.
Afinal, ndo ha como negar que, na atualidade, a internet, os filmes e os games
tém atuado como potenciais divulgadores da Idade Média entre os jovens. Ainda
gue o medievo apresentado por tais midias esteja mais préximo do género
fantasia, € preciso que o professor construa um novo olhar sobre essas

ferramentas, reconhecendo que elas ndo precisam ser adversarias ao processo

Mythos. Ano VIII, Nimero II, Imperatriz -MA, jul. 2024 (ISSN 2527-0621)




MYTHOS — REVISTA DE HISTORIA ANTIGA E MEDIEVAL

de ensino-aprendizagem. Até porque, para o professor, concorrer contra os jogos
on-line, ou mesmo com as produgdes de Hollywood, seria uma tarefa herculea e
que, por fim, teriamos uma grande chance de sermos derrotados. Como bem
destacou Paul B. Sturtevant, a popularidade do cinema faz com que ele atue
como um poderoso propagador de conhecimento que permite as pessoas
experimentarem eventos dos quais nao participaram. (2020, p.13). No entanto,
€ sempre bom que essa experimentac¢do, quando realizada em sala de aula, passe

por um processo de reflexao conduzido pelo professor. Afinal:

O poder do cinema de criar narrativas histdricas — ndo importando o
quao ficcionais sejam — tornou-o objeto de particular preocupagao entre
educadores e estudiosos, de forma que muitos cinéfilos consideram
verdadeiro o anacronismo. Mas sdo relativamente poucas as pesquisas
empiricas produzidas para demonstrar como as audiéncias realmente
interagem com filmes histdricos — se aprendem com eles ou ndo. Até
gue ponto o publico julga verdadeiro o “baseado em fatos reais™?
(STURTEVANT, 2020, p.14).

Sendo assim, o professor tem uma grande tarefa pela frente, pois a aula
de Histdéria nao pode se converter em simples apresentacdo expositiva de um
filme. E necessario que o professor o apresente ndo como um documento
histérico, mas como parte de uma interpretacao do passado realizado por um
grupo de pessoas que o produziu. Nem todos os educadores tém a consciéncia
de como apresentamos o passado para 0s nossos alunos ajuda a despertar o
interesse pela Histdria e contribui para a fixacao do contetdo. Jacques Le Goff,
um dos mais famosos medievalistas do nosso tempo, afirmou ter se apaixonado
por esse periodo através das aulas de Henri Michel, seu professor de Histdria na
Quatrieme, equivalente ao 6° ano do Ensino Fundamental. Para o autor, um
professor de histdria trabalhava de “certo modo parecido com um pianista. Tinha
de decifrar, aprender, transmitir, restituindo a vida”. (LE GOFF, 2008, p.28).
Quando apresentamos a Idade Média em sala de aula, tendemos a falar sobre
vestigios materiais e achados arqueoldgicos. Até mesmo os livros didaticos
trazem diversas ilustracOes de importantes vestigios da cultura material e
curiosos achados arqueoldgicos, a exemplo da descoberta dos restos mortais do

rei Ricardo III, em 2012, num estacionamento de Leicester.
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Todavia, nem sempre conseguimos apresentar para os alunos as maneiras
como esses objetos chegaram até nds ou mesmo como eles conseguiram se
manter preservados até os nossos dias. Tendo como objetivo a construgdo de
aulas mais significativas, que respondam aos questionamentos apresentados
acima e que permitam a experimentacao, desenvolvemos um projeto educacional
que pudesse ser apresentado de forma hibrida para os alunos do 6° ano do
Ensino Fundamental. Através desse projeto, mesclamos as aulas expositivas,
onde sdo apresentados os conteldos do material didatico, com atividades Iudicas,
simulando uma escavagao arqueoldgica de pequeno porte. Para promover a
aprendizagem significativa, incluimos no projeto a exibicdo do filme “A
Escavacao” e a leitura de partes do livro “Arqueologia passo a passo”, do
pesquisador francés Raphael De Filippo, cujas contribuicdes apresentaremos ao

longo do texto.

2. O timulo anglo-saxao.

A ideia para a realizacdo de uma experiéncia arqueoldgica durante as aulas
hibridas teve inicio com o lancamento do longa metragem “A Escavacao”, em
janeiro de 2021. O filme, disponibilizado pela Netflix em sua plataforma digital, é
uma adaptacdo do romance homénimo de John Preston, publicado alguns anos
antes. Nele, podemos acompanhar a reconstrucdao cinematografica de um dos
mais importantes achados arqueoldgicos da Europa, apelidado de o “Tutancamon
Britanico”, em alusao a descoberta feita pelo arquedlogo Howard Carter no Egito,
em 1922. De maneira independente, a vilva Edith Pretty contratou o arquedlogo
autodidata Basil Brown para escavar alguns dos montes misteriosos localizados
dentro de sua propriedade, em Sutton Hoo. Na época, especulava-se que os
montes poderiam conter vestigios pertencentes a Era Viking (800-1050). Eram
tempos dificeis quando o senhor Brown iniciou a exploracdao em Sutton Hoo, no
ano de 1938. As poténcias europeias ja estavam se organizando em blocos
antagonicos, o fascismo ameagava a organizacao politica do continente e um

conflito de grandes proposicoes parecia iminente.
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Figura 1: Localizacao do sitio arqueoldgico de Sutton Hoo.
Fonte: https://www.historiailustrada.com.br/2014/04/um-barco-para-um-morto-o-
sitio.html.
Acesso em: 08/08/2021.

A exploracao iniciada por Basil Brown revelou o que sobrou de uma
embarcagao com cerca de 27 metros de comprimento, cujos restos de madeira,
ou mesmo do corpo que ela abrigou, ja haviam sido destruidos pela acdao do
tempo. Tratava-se de uma embarcacao funeraria com cerca de 1400 anos, onde
foi depositado um rico espdlio que contava com mais de 250 objetos. Nela foram
encontrados vasos, chifres para beber, joias, uma espada, um elmo que
anteriormente havia sido muito bem ornamentado e outras riquezas. As moedas
retiradas desse sitio arqueoldgico ajudaram a datar o periodo em que,
provavelmente, ocorreu o enterramento. Descartando a hipotese inicial, de que
o sitio arqueoldgico pertencia a Era Viking, os arquedlogos concluiram através da
analise dos vestigios que se tratava de uma embarcacao funeraria de origem
anglo-saxa. Naquela época, pouco se sabia sobre o periodo entre a saida das
legides romanas da Britania, no século 1V, e a chegada dos invasores de origem
ndrdica, no inicio da Era Viking. O termo anglo-saxao era utilizado para descrever
os povos de origens germanicas que tinham se instalado na Gra-Bretanha, a
partir do século V, passando a controlar grande parte da Inglaterra e da Baixa

Escdcia nos séculos seguintes (LOYN, 1990, p.22).
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Figura 2: Espada encontrada durante a escavagao.
Disponivel em: https://www.nationalgeographicbrasil.com/historia/2021/02/famoso-
navio-funerario-anglo-saxao-foi-provavelmente-o-ultimo-de-seu-tipo.
Acesso em: 08/08/2021.

Os anglo-saxdes e seus descendentes nunca formaram um reino unificado
antes do século IX, quando foi necessaria a organizacdao estratégica e politica
para formar uma defesa eficaz contra os invasores vikings. Antes disso, estavam
divididos em pequenos reinos como a Nortimbria, Mércia, Wessex e Anglia
Oriental, onde estavam os achados de Sutton Hoo. O que se imaginava sobre os
governantes anglo-saxdes € que eram desorganizados e atrasados, quando
comparados com a governanca e a outras culturas da época. Contudo, os
achados de Sutton Hoo contribuiram para modificar essa visdao, uma vez que
dentre os objetos retirados do solo estavam artigos luxuosos como tecidos, vasos
e armamentos ricamente decorados, além de acessoérios de ouro do Sri Lanka e
talheres bizantinos, o que nos faz supor que a Inglaterra anglo-saxa estava
inserida em uma ampla rede comercial de longa distancia. Para Sue Brunning,
curadora dos artefatos de Sutton Hoo no Museu Britanico, a descoberta de Basil
Brown reescreve nossa compreensao sobre uma época da Histéria Medieval em

gue se pensava que a organizagao politica havia declinado:

Este Unico enterro em um lindo canto de Suffolk personificava uma
sociedade de realizagbes artisticas notaveis, sistemas de crencas
complexos e conexodes internacionais de longo alcance, sem mencionar
o imenso poder pessoal e riqueza (...) As imagens de saldes de madeira
imponentes, tesouros reluzentes, reis poderosos e funerais
espetaculares no poema inglés antigo Beowulf ndo podiam mais ser
lidos como lendas - eram realidade, pelo menos para 0s poucos
privilegiados da sociedade anglo-saxOnica inicial (Livre traducao —
Disponivel em:https://www.britishmuseum.org/collection/death-and-
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memory/anglo-saxon-ship-burial-sutton-hoo. Acesso em: Acesso em:
08/08/2021).

A épica histéria de Beowulf, mencionada por Brunning, foi escrita
possivelmente em meados do século VIII, na regido da Nortumbria. Ao que tudo
indica, o texto original foi composto por um poeta que conhecia muito bem a vida
nos grandes saldoes medievais, onde eram narradas as epopeias dos herdis
miticos e as facanhas dos melhores guerreiros. Escrita em forma de poesia e em
linguagem anglo-saxa, que chamamos de inglés arcaico, seus versos anénimos
descrevem o cotidiano dos lideres dos pequenos reinos anglo-saxdes e senhores
guerreiros, bem como suas lendas e seus costumes. Apds as descobertas de
Sutton Hoo, essa sociedade liderada por grandes guerreiros que, ao fim de suas
vidas, eram enterrados ou queimados com seus fabulosos espdlios de batalha,
cada vez mais parecia préoxima da realidade, ainda que pouquissimos homens

pudessem ter acesso a esse privilégio.

Mesmo que os achados arqueoldgicos de Sutton Hoo permitam identificar
o periodo em que o navio foi enterrado, esses mesmos vestigios ndo sao capazes
de levar os historiadores a concluirem quem de fato foi o lider que mereceu tal
honraria. Os pesquisadores supdem que o guerreiro enterrado com o navio tenha
sido um rei anglo-saxdo, provavelmente Redualdo da Anglia Oriental, morto em
624, que ocupou uma posicao privilegiada o suficiente para reunir um nimero
tdo espetacular de riquezas. Seja ele quem for, a honraria recebida em seu
sepultamento o coloca no nivel épico dos guerreiros descritos na lenda de
Beowulf. No poema anglo-saxao, a narrativa do ritual que celebrou a morte do
herdi Beowulf faz lembrar a cerimonia que poderia ter acontecido durante o

enterramento em Sutoon Hoo:

E o povo dos geats construiu para Beowulf um baluarte, grande bastido,
alto e imponente para que os viajantes pudessem vé-lo de longe. Em
dez dias montaram o monumento em memoria do grande rei; do que
restou do fogo, os grao-senhores e sabios recolheram o que pudesse
ser digno de memdria de Beowulf: joias, colares, pulseiras e torques —
tudo foi colocado no tumulo: as pecas que os homens nos primoérdios
saquearam dos tesouros em lutas inimigas; o ouro dos guerreiros
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deixou no seio da terra, indtil agora como ndo foi no passado
(ANONIMO, 1992, p.134).

Ainda que, em virtude da tradicdo oral, a histéria desse antigo herdi tenha
sido conhecida na Inglaterra antes mesmo do poeta escrever sua obra, ndo €
possivel afirmar que ela tenha exercido algum tipo de influéncia sobre o
enterramento em Sutton Hoo, uma vez que outros modelos desse tipo de
cerimbnia foram comuns na Europa do inicio da Idade Média. O que alguns
especialistas especulam é que a pratica de enterrar chefes guerreiros com
grandes tesouros ja estava desaparecendo quando o tumulo de Sutton Hoo
comecou a ganhar forma. Uma das razOes para isso teria sido a ascensao do
cristianismo, que transformou igrejas e catedrais em depdsitos mortuarios para
a realeza e a nobreza, nao havendo mais a necessidade de enterros em areas
isoladas. Também se especula que, a medida que os reis anglo-saxdes
comecaram a consolidar seu poder, a exibicao de enterramentos luxuosos tenha
se tornado menos importante. De qualquer forma, 0 que nos interessa neste
trabalho ndo sdo os pormenores das evidéncias historicas de Sutton Hoo, mas
sim seu potencial para motivar o trabalho que desperte o interesse dos alunos

para o ensino de Histéria Medieval.

3. “A escavacao” como projeto educacional.

E inegdvel o fascinio inicial que os filmes exercem sobre o grupo de alunos.
Somente o fato de o professor levar a turma para o auditdrio ou chegar a sala
de aula carregando um projetor é o suficiente para os alunos comemorarem.
Todavia, os filmes foram muitas vezes utilizados em sala de aula como meros
substitutos de textos e aulas expositivas, sendo empregados apenas para dar
credibilidade a fala do professor. Por diversos motivos, nem todos os educadores
conseguem perceber que, quando nos sentamos em uma sala para apreciar um
filme, existe por traz daquela narrativa uma série de elementos que foram
selecionados intencionalmente para gerar emogoes, sentimentos e sensagoes,
responsaveis por tentar nos remeter ao periodo histdrico abordado nele (CANO,
2012, p.38). Sendo assim, a utilizacdo de filmes nas aulas de histéria vai muito

além de sua simples exibicao. Para explora-lo adequadamente é preciso que o
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professor formule uma proposta didatica organizada em etapas. Afinal, como
bem destacou, José Rivair Macedo, “o professor deve estar ciente de que o bom
aproveitamento da projecao dependera do quanto seu contetdo foi colocado em
discussao” (2005, p.119).

Tratando-se especificamente do filme “A Escavacgao”, lancado pela Netflix
em 2021, muitas coisas poderiam ser abordadas em sala de aula, como a
ocupagao anglo-saxa da Inglaterra, a desconstrucao do conceito antiquado de
Idade das Trevas ou mesmo o clima de tensao provocado pela Segunda Guerra
Mundial. Entretanto, como a exibicao do filme estava prevista para uma turma
do 6° ano, decidimos dar mais atengao ao trabalho de investigacao realizado
pelos arquedlogos durante a exploracdao de Sutton Hoo. Acreditamos que a
escolha desse viés se relaciona melhor com os contelidos destacados no material
didatico utilizado pelo 6° ano, carregado de ilustracdes e informacoes a respeito
das descobertas arqueoldgicas importantes para a histéria da humanidade. Essa
escolha justifica-se também pelo interesse em arqueologia apresentado pela
turma. Ao longo dos primeiros meses de 2021, quando abordamos os contetdos
referentes ao estabelecimento das populacdes humanas no Crescente Fértil e a
formacao das primeiras cidades, os alunos mostraram-se curiosos sobre as
técnicas de escavacao utilizadas pelos arquedlogos e a maneira como eles fazem

para datar os vestigios extraidos dos sitios arqueoldgicos.

Apos escolhermos o foco de observacao que teriamos durante a
apresentacao do filme, decidimos nao o exibir de imediato, mas sim iniciar um
trabalho de leitura que pudesse ajudar os alunos a entenderem melhor o
processo de exploracdo do solo. Para ajuda-los nessa tarefa, sugerimos a leitura
do livro “Arqueologia passo a passo”, de Raphael De Filippo. Muito bem ilustrado
e de linguagem simples, essa obra traz informacdes importantes sobre a maneira
como os vestigios arqueoldgicos sao preservados debaixo dos diferentes tipos de
solo. Raphael De Filippo destaca também como o trabalho de investigacao tem
que ser feito de forma cuidadosa para nao danificar os objetos encontrados e
como, apos a descoberta, eles precisam ser analisados para que possam oferecer

conclusdes sobre a época ao qual pertenceram. Passado o prazo para a leitura
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do material selecionado pelo professor, realizamos uma aula expositiva sobre os
principais elementos destacados no livro. Nela exploramos os relevantes
conteudo do livro, falamos sobre as técnicas de escavacao apresentadas pelo
autor e projetamos algumas imagens de sitios arqueoldgicos nacionais e
internacionais. Durante a aula, houve espago para os alunos perguntarem acerca
de suas duvidas e destacarem o que concluiram de mais pertinente no trabalho

de Raphael De Filippo.

Como a turma ficou muito empolgada com a apresentacao do livro,
decidimos ampliar nossa proposta didatica para abranger uma tarefa lidica que
pudesse potencializar a aprendizagem sobre a arqueologia medieval com os
alunos no 6° ano. Entre 2016 e 2019, realizavamos uma atividade diferenciada
conhecida como “Oficina de Arqueologia”. Nela os alunos eram levados para o
patio da escola e, sob a supervisdo do professor de Historia, precisavam explorar
esse espaco em busca réplicas de vestigios arqueoldgicos que haviam sido
colocadas ali pelo professor. Todavia, as medidas de distanciamento social
exigidas pelos 6rgaos de saude inviabilizaram a repeticdo dessa proposta no ano
de 2021. Sendo assim, foi preciso adaptar a experiéncia que tivemos durante as
oficinas para a realidade atual. Durante o ano de 2021, a escola onde
realizdvamos esses experimentos funcionou de maneira hibrida, sendo o
professor responsavel pela aprendizagem de dois grupos distintos, presencial e
remoto. Mediante a autorizacao dos responsaveis, os alunos que optaram por
retornar para as aulas presenciais eram conduzidos diariamente para uma sala
onde as cadeiras foram posicionadas de forma a respeitar o distanciamento
adequado e as medidas de higienizacdo foram rigorosamente seguidas durante
a entrada. Como se tratava de um cendrio novo na educacdo brasileira,
eventualmente, havia a necessidade de reforgar alguns protocolos, como o uso
correto das mascaras no espaco escolar. Para os alunos cujos pais decidiram pela
permanéncia no modelo remoto, as aulas foram oferecidas em tempo real e sua
interacdo com o professor foi possivel gracas aos aparelhos de comunicagao

disponibilizados pela escola, como camera e headset.
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Para atender as medidas restritivas impostas pelos 6rgaos de saude,
resolvemos realizar a oficina de arqueologia dentro da sala de aula, respeitando
o distanciamento. Ao invés de levar os alunos para o patio, como era de costume,
levamos as ferramentas necessarias para dentro da sala e construimos um
pequeno experimento que pudesse contribuir para ilustrar parte do trabalho de
pesquisa arqueoldgica. Sem que os alunos soubessem, colocamos uma réplica de
um cranio humano, feita de plastico, em uma caixa de isopor e depois a cobrimos
com terra. O experimento, obviamente, provocou uma grande curiosidade na
turma. Nesse momento, iniciamos uma revisao dos contetdos apresentados na
aula anterior sobre o livro “"Arqueologia passo a passo”. Finalizada a parte de
discussdes, comegamos a retirar as pequenas pedras e folhas que haviam sido
colocadas no topo da caixa para simular a superficie de um sitio arqueoldgico.
Em seguida, utilizamos palitos e um pedaco de barbante para demarcar a area
da caixa que seria explorada. Com uma colher de pedreiro retiramos o0 excesso
de terra da superficie da caixa até conseguimos ver parte do cranio enterrado. A
partir dai, utilizamos pincéis para remover as camadas de terra que envolviam o
objeto até ser possivel vé-lo por completo. Ao final da experiéncia, destacamos
gue o nosso projeto foi realizado de maneira rapida para se adequar ao nosso
tempo de aula, mas que uma escavacao arqueoldgica é demorada e implica varias

etapas, pois como bem destacou Raphael De Filippo:

Um terreno ndo pode ser escavado duas vezes, por isso, uma operagao
arqueoldgica precisa ser bem preparada, por especialistas, e servir ao
estudo cientifico, sem davidas. Ndo ha como reverter os danos de uma
escavacao arqueoldgica malfeita. Isso porque, segundo os arquedlogos,
a fonte de documentacdo € muitas vezes destruida a medida que é feita
a escavacdo. (...) Nada deve escapar a vigilancia do arquedlogo, do
contrario a informacao ficara perdida para sempre (2011, p.49).
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Figura 3: Experimento realizado em sala de aula.
Fotografia do acervo pessoal do professor Marcio.

Apos a fase expositiva, solicitamos aos alunos que repetissem a
experiéncia em suas casas, explorando quintais ou vasos de plantas em busca de
objetos que seriam enterrados no solo por seus responsaveis. Pedimos também
gue todo o trabalho de exploracao realizado em casa fosse documentado em um
modelo de relatério enviado pelo professor. No relatério deveria constar a
descricao do trabalho realizado pelo aluno, bem como algumas fotografias ou
mesmo desenhos da maneira como eles exploraram a terra. Foi somente apds a
entrega dos relatdrios que exibimos o filme “A Escavacdo”. Para atender tanto
aos alunos que estavam presentes na sala de aula como os que estavam
assistindo de maneira remota, optamos por exibir o filme de maneira simultanea
através do Google Meet, plataforma que utilizavamos para as aulas hibridas.
Durante a exibicao, os alunos fizeram alguns apontamentos comparando a
atividade que eles realizaram em casa com a reconstrucao da escavagao de
Sutton Hoo apresentada no filme. Também conseguiram sinalizar aspectos
importantes de um bom trabalho arqueoldgico destacado no livro de Raphael De
Filippo, como o processo de remocao e identificacao dos artefatos encontrados

no sitio arqueoldgico.

4. Conclusao.
Em primeira analise, podemos afirmar que faltou ao filme “A Escavacao”

uma melhor apresentacao dos artefatos encontrados de Sutton Hoo. As cenas
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gue mostram as pegas retiradas do sitio arqueoldgico sdo rapidas e nao oferecem
uma explicacao sobre a importancia desses artefatos. Isso é até compreensivel
se levarmos em consideracao que o filme tem por objetivo apresentar o contexto
da descoberta de uma embarcacao anglo-saxa e nao o processo de pesquisa em
si. Mesmo assim, consideramos que a inclusao de alguns detalhes importantes,
como uma explicacao sobre o cotidiano dos povos anglo-saxdes que ocuparam a
Inglaterra, poderia facilitar uma melhor compreensdao da posicao que eles
ocuparam naquela localidade. Por isso, acreditamos que a producao do filme
poderia ter explorado um pouco mais a maneira como as descobertas de Sutton
Hoo contribuiram para transformar a visao tradicional que a historiografia tinha
dos povos anglo-saxdes. Todavia, isso nao inviabilizou o trabalho que
pretendiamos realizar com o 6° ano do Ensino Fundamental, j& que esses
esclarecimentos puderam ser feitos durante as aulas expositivas. Além disso,
como destacamos ao longo do texto, a exibicao do filme tinha por objetivo
principal estimular a discussao sobre o trabalho realizado em sitios arqueoldgicos

do periodo medieval.

A exibicdao do filme apds a construcao de um projeto didatico, que incluia
a utilizacao do livro “Arqueologia passo a passo” e um trabalho experimental
realizado pelos alunos trouxeram grandes beneficios. A leitura da obra de
Raphael De Filippo facilitou o entendimento dos alunos sobre a maneira como os
vestigios sdo preservados com a passagem do tempo, bem como os cuidados
que o arquedlogo precisa ter para identificar os objetos e retira-los do solo. As
ilustragdes utilizadas pelo autor foram de grande ajuda para a compreensao do
contelido abordado. Todas as imagens do livro selecionadas pelo professor

estavam adequadas a idade dos alunos que participaram do projeto e possuiam
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um texto de facil entendimento que serviu para prepara-los para a apresentagao
do filme “A Escavagao”.

A exploragdo do passado nos
canteiros arqueolégicos

jo, 0 arquedlogo faz uma verdadeira
scando apreender cada detalhe da

Figura 4: Parte do livro “"Arqueologia passo a passo” apresentado aos alunos.
Disponivel em: DE FILIPPO, Raphael. A arqueologia passo a passo. Sdo Paulo: Claro
enigma, 2011, p.48-49.

Seja em um jardim ou em um vasinho de plantas, os alunos preocuparam-
se em construir um espaco adequado para a realizacao do trabalho. O interesse
dos alunos pela atividade ficou claro pela qualidade dos relatérios apresentados
ao professor. Na maioria deles, destacou-se a preparacao do espaco que seria
explorado e a separacao dos materiais adequados para sua execugao, COmo
pincéis, pa de jardinagem e barbantes. Ainda que o espaco explorado pelos
alunos tenha sido uma réplica em pequena escala de um sitio arqueoldgico, seu
comprometimento com as tarefas foi real. Durante a aplicacao de todas as etapas
da atividade, notamos que os alunos sentiram menos a passagem do tempo e
permaneceram empolgados ao longo das aulas de Histdria. O fator motivacional,
caracteristico das atividades ludicas, foi extremamente relevante para o sucesso
desse projeto, pois a promogdao de atividades ludicas costuma trazer bons
resultados, uma vez que nosso publico alvo é formado por criancas e
adolescentes, que estdo sedentos para brincar (NORDIN, 2013, p.182). E
importante lembrar que os alunos que participaram desse projeto viveram um
intenso processo de transformacao na passagem do 5° para o 6° ano.

Acostumados com uma Unica professora e com a apresentacao dos contetdos de

Mythos. Ano VIII, Nimero II, Imperatriz -MA, jul. 2024 (ISSN 2527-0621)




MYTHOS — REVISTA DE HISTORIA ANTIGA E MEDIEVAL

uma forma mais divertida, eles iniciaram o segundo segmento do Ensino
Fundamental sendo apresentados a uma maior quantidade de disciplinas e a um
material didatico mais intenso. Por essa razdo, a promocdo de atividades
diferenciadas, como a que foi proposta nesse artigo, contribuiu para 0 aumento
da interagdo entre o professor e os alunos, além de facilitar o entendimento dos

conteudos abordados.
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